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Universidad de Guadalajara

Coordinacion General Académica y de Innovacién Sistema de Educacién Media Superior
Coordinacion de Fomento al Desarrollo Integral Secretaria Académica
Coordinacion de Cultura y Educacién
para un Estilo de Vida Saludable

CONVOCAN A LA
2da. Liga E-sports UDG 2023

Parte del desarrollo integral es formar a los estudiantes con pensamiento critico, creativo e
innovador que le permita el desarrollo de sus sensibilidades (empatia, afectividad,
solidaridad, interculturalidad), talentos (artisticos, deportivos), y habilidades que susciten su
bienestar integral.

El objetivo general de nuestra liga de E-sports es fomentar la participacién activa de los
estudiantes en actividades deportivas virtuales y promover un estilo de vida saludable y
equilibrado, estimular el espiritu competitivo, la colaboracién y el desarrollo de habilidades
estratégicas y técnicas en los videojuegos seleccionados.

BASES

1. PARTICIPANTES
Alumnos de Preparatorias, Centros Universitarios, Sistema de Universidad Virtual (SUV) y
Escuelas Incorporadas a la Universidad de Guadalajara, mayores de 15 afos, que cursen el
ciclo académico 2023-B con estatus de activo y matriculados en la institucion por la que
participaran.

Lugar y fecha
Se llevara a cabo del 25 de septiembre al 10 de noviembre, a través de la plataforma
https://ebagaming.com.mx/2do-torneo-e-sports-udg/.

2. Categoria y ramas

Modalidad Categoria Rama
Individual Libre Unica
Equipo Libre Unica

3. Procedimiento y periodo de inscripcién

SISTEMA DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR

Red Universitaria e Instin

® UNIVERSIDAD DE & g . =
Fomoarinea Rl W (JRFSARRQLLO X IDA SALUDABLE



https://ebagaming.com.mx/2do-torneo-e-sports-udg/

a) Procedimiento de inscripcién

3.1. Los jugadores deberan tener una cuenta activa con su respectiva identificacion,
whatsapp y usuario de Discord en EBA Gaming. Al usuario registrado se le dara el
acceso al torneo. Para generar el usuario tendra que registrarse en la pagina
https://ebagaming.com.mx/2do-torneo-e-sports-udg/.

3.2 Para ingresar a la 2da. Liga E-sports UDG 2023 ingresar a la plataforma
https://ebagaming.com.mx/ en el apartado de fases de grupos, dentro de la opcion
de Universidad de Guadalajara. Una vez dentro de esta pdagina, seleccionar la
preparatoria o centro universitario al que pertenece el alumno y seleccionar el botén
unirse.

3.3. En caso de no completar un equipo de 5 jugadores por preparatoria o centro
universitario, 2 jugadores externos al plantel podran participar durante la
competencia.

b) Periodo de inscripcion

A través del procedimiento indicado en los puntos 4.1, 4.2 y 4.3 se podran llevar a cabo las
inscripciones de los participantes y se cerraran el dia viernes 18 de septiembre de 2023, a
las 23:59 h., para todas las disciplinas. No se tomaran en cuenta las solicitudes que se
presenten posterior a esta hora y fecha.

4. Sistema de competencia y reglamento
4.1. Los jugadores deberan tener una cuenta activa con EBA gaming.
4.2, Los participantes, deberan estar suscritos al servidor de Discord de EBATV y estar
atentos a las indicaciones de dias y horarios de competencia que les proporcione el
Comité Organizador.

4.3. Fase Brackets
4.3.1. La fase de brackets se llevar4d a cabo de manera remota y sera de doble
eliminacion.
4.3.2. Solo habra 5 minutos de tolerancia para unirte a la partida.
4.4. Fase final
4.4.1. La fase final se llevara a cabo de manera presencial del 6 al 10 de noviembre.

Lugar y horario por definir.

5. Disciplinas convocadas y conformacién de equipos
5.1. Las disciplinas participantes seran:
5.1.1. League of Legends
5.1.2. Valorant
5.1.3. Super Smash Bros Ultimate
5.1.4. Rocket League
5.1.5. Just Dance
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La cantidad de participantes por disciplina sera:

5.2.
Disciplina Numero de integrantes
League of Legends 5 integrantes
Valorant 5 integrantes
Super Smash Bros Ultimate 1 integrantes
Rocket League 3 integrantes
Just Dance 1 integrante
5.3. En las disciplinas de League of Legends y Valorant cada equipo debera tener 5
participantes. En caso de no completarse, el equipo podra integrar a 2 participantes
externos a su plantel considerando que sean parte de Preparatorias, Centros
Universitarios, Sistema de Universidad Virtual (SUV) o Escuelas Incorporadas a la
Universidad de Guadalajara.
5.4. La preparatoria, centro universitario o escuela incorporada podra contar con mas de
un equipo participante por disciplina.
5.5. Los reglamentos de competencia seran los vigentes de EBA Gaming.

6. Premiacion
6.1. Se premiara al primero, segundo y tercer lugar por disciplina.

Primer lugar: Smart band
Segundo lugar: audifonos inalambricos
Tercer lugar: bocinas

7. Jueces y arbitros
7.1. Seran designados por el Comité Organizador.

8. Transitorios

8.1. En cualquier momento se puede eliminar de la competencia a cualquier participante
con conducta “antideportiva” y/u “ofensiva”, durante la competencia considerando
los espacios de convivencia proporcionados por el Comité Organizador y/o que no
cumpla con los requisitos de esta convocatoria.

8.2, El cuidado de la salud de las y los competidores es responsabilidad de cada uno.

8.3. El Comité Organizador no se hace responsable por cualquier incidente, percance,
lesion o accidente que se pueda derivar en los participantes durante el evento. Por
ello, te recomendamos extremar precauciones durante la rutina y/o audiciones
virtuales y presenciales.
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8.4. Si los participantes consideran conveniente, toma en cuenta una revision médica
antes de ser parte del evento.

8.5. La participacion en esta convocatoria lleva implicita la aceptacion total e
incondicional por parte de los inscritos del contenido de estas bases vy el fallo del
jurado.

8.6. Los inscritos se comprometen a participar en las fotografias, entrevistas y/o
reportajes para radio o television y redes sociales de la Universidad de Guadalajara.

8.7. Los planteles seran las responsables de solicitar, recolectar y resguardar la

autorizacion de los padres de los alumnos en caso de menores de edad vy el
consentimiento de los alumnos, asi como la autorizacién de los alumnos mayores
de edad, participantes en las actividades convocadas y/u organizadas por la
Coordinaciéon de Cultura y Educacién para un Estilo de Vida Saludable durante el
afo 2023, dicha autorizacion sera requisito indispensable y de lo contrario no se
podréa participar en dichas actividades.

8.8. Los casos no previstos en la presente convocatoria, los resolvera el Comité
Organizador y su fallo serda inapelable. La convocatoria esta sujeta a cambios sin
previo aviso.

Atentamen te
" Piensa y Trabaja”
%2023, Ailo del Fomento a la Formacién Integral con una Red de Centros y Sistemas

/ Multitematicos”

Guadalajara, Jalisco a 18 de Agosto de 2023.

d efor Gonzalez

je Fomento al Desarrollo Integral Coordinagéra de Cultura y Educacion

de la Coordinacién General Académicay de ira un Estilo de Yida Saludable del Sistema de Educacién
Innovacién Media Superior
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