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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Red Universitaria e Institucion Beneméritade Jalisco

Maestria en Ciencias en Robdtica e Inteligencia Artificial

Sede: Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierias

Modalidad: Escolarizada.

Orientacion: Investigacion.

REGISTRO EN EL SNP DEL CONAHCYT: Si*.
*Qbtener BECA: Segun la disponibilidad y requisitos que marca el CONAHCYT.

Lineas de generacién y aplicacion del conocimiento.

Sistemas inteligentes.
Control inteligente.
Navegacion robatica.
Control no lineal.
Aprendizaje automatico.

Objetivo general.

Formar capital humano especializado a nivel Maestria en areas de la Robética y la
Inteligencia Artificial para contribuir a un mejor desarrollo educativo, cientifico y
tecnolégico.

Fortalecer la investigacion basica y aplicada en el campo de la Robética y la
Inteligencia Artificial.

Objetivos particulares.

Formar al estudiante en areas claves de la Robética y la Inteligencia Artificial, con énfasis
en el campo donde enfoque su trabajo de tesis.

Desarrollar en el estudiante competencias y una cultura cientifica para que sea capaz
de participar en proyectos de investigacion relacionados con la Robética y la Inteligencia
Artificial y en la solucion de problemas complejos con apoyo de modelos y algoritmos
matematicos y computacionales.

Proporcionar una formacion tecnoldgica y cientifica a los estudiantes para favorecer su
insercion en el mercado laboral del sistema educativo, cientifico y tecnolégico de Jalisco
y la region; incluyendo la posibilidad de continuar con estudios de doctorado en
disciplinas relacionadas con la Robética y la Inteligencia Artificial.

Incrementar la produccion cientifica de los académicos de la Universidad de Guadalajara
que atienden la Maestria con la participacion de los estudiantes de la misma.
Desarrollar la competencia de pensamiento critico y reflexivo que conduzca a la
generacion y aplicacion del conocimiento en las diferentes areas de la Robética y la
Inteligencia Artificial.

Perfil de ingreso. Es un estudiante de tiempo completo con las siguientes caracteristicas.

Tener y demostrar una adecuada formacion de Robética e Inteligencia Artificial, que sea
congruente con una licenciatura en Ingenieria Robética, Ingenieria Mecatrdnica o areas
afines.

Sustentar una adecuada trayectoria académica, que busca mejorar mediante el
desarrollo de un proyecto de vida sustentado en el estudio de la Robéticay la Inteligencia
Artificial.
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Ostentar un gusto y clara determinacion por incrementar sus competencias cientificas y
tecnolégicas para el modelado y solucién de problemas complejos de diferentes campos
de la ciencia con apoyo de la Robética y la Inteligencia Artificial.

Demostrar interés por el desarrollo educativo, cientifico y tecnolégico de México.
Mostrar una adecuada cultura general y cientifica, que incluya el dominio basico del
idioma inglés.

Exhibir habilidad para el manejo de herramientas matematicas abstractas requeridas en
la linea de investigacion de interés dentro del campo de la Robética y la Inteligencia
Artificial.

Poseer capacidad de analisis, creatividad, disposicion para trabajo interdisciplinario y
disciplina para incorporarse al programa de posgrado, asi como para el desarrollo de un
proyecto de investigacion cientifica.

Perfil de egreso. Desarrollaran el siguiente perfil.

Mostrara un nivel satisfactorio de conocimientos en areas claves de la Robética y la
Inteligencia Artificial, con una mayor especializacién en un campo o subdisciplina de esta
ciencia.

Poseera destrezas basicas para participar en proyectos de investigacion o aplicacion de
la Robdtica y la Inteligencia Artificial en el campo donde desarrolle su trabajo de tesis.
Donde se podran abordar el modelado y solucién de problemas complejos.

Tendra capacidad para comunicar, en forma oral y escrita, los problemas cientificos y
tecnoloégicos de la Robética y la Inteligencia Artificial y los resultados de la investigacion
en el campo de su especializacion.

Sera capaz de identificar y evaluar problemas en las areas de la Robética y la Inteligencia
Artificial. Asi como el desarrollo, analisis y aplicacion de nuevos algoritmos de
Inteligencia Artificial para resolver problemas de clasificacion, reconocimiento de
patrones, mapeo, navegacion robdética, optimizacion, etc.

Tendra la capacidad para comprender los marcos teéricos de trabajos cientificos de
frontera en la linea de investigacion elegida.

Estara capacitado para participar en grupos de trabajo que realicen investigacion
original y de frontera.

Desarrollarda competencias béasicas para:

Analizar y sintetizar informacién cientifica con un pensamiento critico.

Integrar la teoria con las observaciones y experimentos realizados.

Reconocer e implementar soluciones o problemas de investigacion relevantes.
Presentar e interpretar de manera precisa y clara los resultados de las investigaciones
relevantes.

Presentar e interpretar de manera precisa y clara los resultados de las investigaciones,
en forma oral y escrita.

Adquirir independencia para generar y aplicar conocimiento.

Trabajar en equipo.

Manejar técnicas e instrumentos requeridos en su linea de investigacion.

Colaborar en grupos de trabajo interdisciplinario.

Actitudes y valores:

Sentido de responsabilidad.

Respeto y tolerancia.

Saber manejar las discusiones y recibir criticas.

Compromiso.

Etica profesional.
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Requisitos de ingreso. Son aquellas establecidas en la normativa universitaria vigente
aplicables a los posgrados, asi como los siguientes:

Titulo a acta de titulacién y constancia de terminacion de servicio social de la licenciatura
en Ingenieria Robdtica, Ingenieria en Mecatrénica o areas afines al programa, esta
Gltima a juicio de la Junta Académica del Posgrado.

Contar con un promedio minimo de 80 en estudios de licenciatura avalado con el
certificado.

Acreditar el proceso de admision que establezca la Junta Académica del Posgrado el
cual incluye curso propedéutico y examen de admisiéon y aprobarlo con el puntaje que
establezca la propia junta.

Demostrar un nivel minimo B1 de Marco Comuin Europeo de Referencias para las
Lenguas (MCERL) de preferencia en el idioma inglés o su equivalente.

Carta de exposicion de motivos.

Entrevistarse con el Comité de Admisién formado por profesores del Posgrado,
designados por la Junta Académica, a efecto de que éste valore el perfil del aspirante al
Posgrado.

Aprobar los demas requisitos publicados en la convocatoria respectiva.

Requisitos para obtener el grado. Ademas de los previstos en la normatividad
universitaria, son los siguientes:

Cumplir con el total de créditos que se indican en el Plan de Estudios.

Presentar, defender y aprobar la Tesis de grado producto de su investigacion.
Presentar constancias de no adeudo expedidas por la Coordinacién de Control Escolar.
Cubrir los aranceles correspondientes.

Plan de estudios.

Area de formacién basica comdin obligatoria.

Algoritmos bio-inspirados.
Andlisis de sistemas dinamicos.
Matematicas para aprendizaje de maquina.

Area de formacién basica particular obligatoria.

Aprendizaje de maquina.

Procesamiento de imagenes.

Redes neuronales artificiales.

Seminario de avance de investigacion .
Seminario de avance de investigacion |I.
Seminario de avance de investigacion lIl.
Seminario de avance de investigacion IV.

Area de formacién especializante obligatoria.

Actividades complementarias.
Tesis de maestria.

Area de formacién optativa abierta.

Aplicaciones de aprendizaje profundo.
Aprendizaje automatico.
Aprendizaje de maquina para computacion geométrica.
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= Ciencia de datos.

= Control inteligente.

= |dentificacion de sistemas.

= |Inteligencia artificial.

= Metaheuristica.

= Navegacion robética .

=  Optimizacion.

= Reconocimiento de patrones.

= Robdtica .

= Robadtica ll.

= Sistemas ciber-fisicos.

= Sistemas complejos.

= Topicos selectos de sistemas bio-inspirados I.
= Topicos selectos de sistemas de control .

= Tépicos selectos de sistemas inteligentes |.
= Topicos selectos de sistemas roboéticos |.

= Tépicos selectos en analisis de imagenes.
= Topicos selectos en graficas por computadora.
= Topicos selectos en matematicas.

= Topicos selectos en robotica movil.

= Visibn computacional.

Duracién del programa: El programa de Maestria en Ciencias en Robética e Inteligencia
Artificial tendra una duracion estimada de 4 (cuatro) ciclos escolares, los cuales seran
contados a partir del momento de su inscripcion.

Costos y apertura: Consultar en la Coordinacién del programa.

Informes.

Direccion: Boulevard Marcelino Garcia Barragan Num. 1421. C.P. 44430. Guadalajara,
Jalisco, México.

Teléfono: 33 13 78 59 00, extension: 27769

Correo electrénico:
cdmroi@cucei.udg.mx

Pagina web:
http://www.cucei.udg.mx/maestrias/roboticintart/

e Nota: Los alumnos que sean admitidos a un programa registrado en el SNP tienen la opcién de
solicitar una beca de manutenciéon del CONAHCYT, sujeto a la disponibilidad presupuestaria,
lineamientos y requisitos que el consejo determina en sus convocatorias. Ser admitido al
programa no garantiza la obtencion de la beca.
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